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Introduction

Le module sonore USM-RC-2 a été développé pour le monde du modele réduit afin
d’équiper les maquettes de bruitage moteur les plus réalistes possible et variant en
fonction de la vitesse du modeéle réduit. Afin de parfaire la dimension sonore de votre
maquette, 30 sons additionnels tels que le démarrage, I'arrét, le freinage, le ralenti
peuvent étre joués en plus des bruitages moteur. Il est également possible de jouer
aléatoirement 8 sons librement configurables.

La détection de la vitesse du modéle réduit est effectuée a partir du ou des 2
moteurs électriques (mode analogique ou mixte) ou directement a partir des voies
proportionnelles du récepteur (mode digital).

Le module USM-RC-2 peut jouer jusqu’a 4 sons en paralléle, cela signifie que 3
autres sons peuvent étre joués simultanément en plus du bruit moteur classique. Ces
sons sont par ailleurs d’'un rendu sonore amélioré, a savoir en 44.1khz et encodés
sur 16 bits.

Les sons sont enregistrés sur une carte SD et peuvent étre modifiés a tout moment a
I'aide d‘un PC équipé de Windows, d’un lecteur de carte SD et de notre logiciel USM-
RC-2 Sound-Teacher. Vous pouvez donc utiliser ce module pour différents modeles
et le configurer entierement a votre convenance.

Un double amplificateur d’'une puissance de 2x20W a été intégré au module, vous
n‘avez donc plus besoin d’amplificateur externe, seulement d’un ou deux haut-
parleurs.

Le module dispose maintenant de 12 sorties a commutation négative pour par
exemple contréler des LEDs avec lesquelles vous pouvez reproduire différents
éclairages (feux arriere, feux stop, clignotants, feux de détresse, flashes de
mitrailleuses, etc.). Vous pouvez également connecter des relais, des moteurs ou
tout autre systéme électrique.

Vous pouvez maintenant regrouper ces sorties dans 8 groupes afin de programmer
des séquences d’activation de ces sorties et donc reproduire par exemple certains
effets lumineux tels que des barres de gyrophares, des indications lumineuses, etc.
mais aussi activer différents systémes électriques suivant un ordre précis.

Enfin le module posséde désormais 2 sorties supplémentaires permettant de piloter
des servos tout en combinant les sons que vous désirez.
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Précautions

e Lisez ce manuel attentivement et conservez-le précieusement !

e Les composants du module sont sensibles aux décharges électrostatiques. Ne
touchez pas les composants avant de vous étre « débarassé » de I'électricité
statique en touchant par exemple un radiateur ou tout autre appareil a la terre.

e Sous certaines conditions un mauvais positionnement du module ou un
cablage désorganisé peut conduire a une diminution de la portée de réception.

e Le module sonore ne doit étre utilisé qu’avec une tension adaptée, donnée
dans les caractéristiques techniques de ce manuel.

e Deéconnectez toujours I'alimentation avant de connecter le module !

e Ce module sonore ne convient pas aux enfants de moins de 14 ans
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Caractéristiques

Tension de fonctionnement (Uy):

5-14V DC

Consommation:

Au repos: environ 120mA

En opération (sons seulement) : max. 3,0A
En opération (sons et sorties): max. 6,0A
La consommation dépend du volume et du
nombre d’éléments connectés

Entrée: 5 entrées

LO-Signal = U < 2V

HI-Signal = U > 5V

Résistances intégrées (4k7 / 10k)
Sorties: 12 sorties (npn — ouvert),

1,5A max. par sortie, 'ensemble des sorties ne
devant pas dépasser 3,0A

Entrées proportionnelles:

4 entrées (1,000 - 2,000ms)

Sorties proportionnelles:

2 sorties servos (1,000 - 2,000ms)

Tension du moteur en mode
analogique:

0-14V DC

Amplificateur:

2x20W max. (mono)

Impédance haut-parleur:

4 —8Q

Controle du volume:

Par potentiométre externe (100kQ2) et/ou
radiocommande

Mémoire audio:

Carte SD (1 a 8 Go)

Durée max. des sons:

Environ 180 minutes par Go

Format audio supporté:

Format WAV, 8/16 Bit, Mono/Stereo, 22/44kHz

Rendu sonore:

16 Bit, Mono, 44kHz

Nombre de sons possible:

e 5 étapes / vitesses (sur 256 niveaux)

8 sons de transition entre les vitesses
Allumage, arrét, ralenti, freinage, recul, etc.
30 sons additionnels (via voies prop.)

8 Sons aléatoires (générateur aléatoire)
Lecteur WAV 30 pistes

Générateur aléatoire:

Entre 1s et 999s ajustable

Interface: Interface d’extension universelle
Température de fonctionnement: 0-60°C

Humidité: 85% max.

Dimensions: 67 x46 x 16 mm

Poids: 25¢g

BEIER-Electronic
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Mode de fonctionnement: digital, analogique et mixte

Afin de rendre le module sonore le plus universel possible, 3 différents modes de
fonctionnement sont disponibles. Comme le mode de fonctionnement définit les
fonctions disponibles sur le module ainsi que son cablage, il conviendra de décider
avant de commencer quel mode est le mieux adapté a votre modéle. La sélection de
ce mode s’effectue dans le logiciel Sound-Teacher (voir page 60).

Nous vous conseillons d‘utiliser le mode digital ou le mode mixte dans la mesure du
possible bien sir, car ces modes offrent beaucoup plus de fonctionnalités que le
mode analogique.

Mode digital:

Privilégiez le mode digital si vous utilisez un ensemble radiocommandé standard (par
exemple 35MHz, 40Mhz ou 2.4Ghz). Ici, le module sonore est directement relié au
récepteur et détectera automatiquement la vitesse de votre modéle réduit a partir
d’'une ou deux voies proportionnelles. De plus, vous pouvez activer les diverses
fonctions du modules grace aux 2 ou 3 canaux proportionnels restant libres ainsi que
les 4 entrées reliées a des interrupteurs (voir page 31).

Mode analogique:
Si votre ensemble radiocommandé n’utilise pas les signaux standards (1,0-2,0ms)
vous devez utiliser le mode analogique.

Dans le mode analogique, la vitesse du véhicule est déterminée par la tension
relevée aux bornes du ou des moteurs électriques. Vous devrez relier les entrées du
module sonore a des interrupteurs si vous désirez déclencher les sons additionnels
ou activer/désactiver le bruit du moteur,

Malheureusement certaines fonctions sont indisponibles dans ce mode en raison du
manque de voies proportionnelles, vous ne pourrez par exemple activer que 6 sons
maximum grace aux 6 entrées du module sonore et ne pourrez pas contréler les
lumiéres ou le volume a partir de la radiocommande.

Mode mixte:

Le mode mixte est une combinaison du mode digital et du mode analogique, la
vitesse du véhicule est déterminée par la tension du ou des moteurs comme dans le
mode analogique, cependant les canaux proportionnels #2 a #4 fonctionnent en
mode digital et peuvent interpréter les signaux venant du récepteur.

Vous devez utiliser le mode mixte lorsque votre variateur ne fonctionne pas comme
un variateur standard et comporte des caractéristiques particulieres (telles que le
mode « croisiére »)

02.12.2015 BEIER-Electronic 7
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Connecteurs en mode digital

X1
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X11 Alimentation + (5 — 14V DC)

X1/2 Alimentation -

X1/3 Entrée pour bruitage moteur on/off

X1/4 Entrée 1

X1/5 Entrée 2

X1/6 Entrée 3

X1/7 Entrée 4

X1/8 Pdble + pour sorties 1 - 12 (relié a I'entrée X1/1)
X1/9 Sortie 11

X1/10 | Sortie 12

X2/1 Voie proportionnelle #1 (contréle moteur 1)
X2/2 Voie proportionnelle #2 (contréle moteur 2)
X2/3 Voie proportionnelle #3

X2/4 Voie proportionnelle #4

X3 Sorties 1-10

X4 Slot pour carte SD

X5 Haut-parleur 1

X6 Haut-parleur 2 (Option)

X7 Potentiométre volume

X8/1 Sortie Servo 1

X8/2 Sortie Servo 2

X9 Extension (cable data, diode IR)
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Connecteurs en mode analogique

X1
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X11 Alimentation + (5 — 14V DC)

X1/2 Alimentation -

X1/3 Entrée pour bruitage moteur on/off

X1/4 Pble + du moteur 1 (vitesse)

X1/5 Pdle - du moteur 1 (vitesse)

X1/6 Pble + du moteur 2 (vitesse) / Entrée 5

X1/7 Pdble - du moteur 2 (vitesse) / Entrée 6

X1/8 Pole + pour sorties 1 - 12 (relié a I'entrée X1/1)

X1/9 Sortie 11

X1/10 | Sorite 12

X2/1 Entrée 1

X2/2 Entrée 2

X2/3 Entrée 3

X2/4 Entrée 4

X3 Sortie 1 -10

X4 Slot pour carte SD

X5 Haut-parleur 1

X6 Haut-parleur 2 (Option)

X7 Potentiométre volume

X8/1 Sortie Servo 1

X8/2 Sortie Servo 2

X9 Extension (cable data, diode IR)
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Cablage en mode analogue
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Connecteurs en mode mixte
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PO

P1

x4

X11 Alimentation + (5 — 14V DC)

X1/2 Alimentation -

X1/3 Entrée pour bruitage moteur on/off
X1/4 Pble + du moteur 1 (vitesse)

X1/5 Pdle - du moteur 1 (vitesse)

X1/6 Pble + du moteur 2 (vitesse)

X1/7 Pdle - du moteur 2 (vitesse)

X1/8 Pdble + pour sorties 1 - 12 (relié a I'entrée X1/1)
X1/9 Sortie 11

X1/10 | Sortie 12

X2/1 -

X2/2 Voie proportionnelle #2

X2/3 Voie proportionnelle #3

X2/4 Voie proportionnelle #4

X3 Sorties 1-10

X4 Slot pour carte SD

X5 Haut-parleur 1

X6 Haut-parleur 2 (Option)

X7 Potentiométre volume

X8/1 Sortie Servo 1

X8/2 Sortie Servo 2

X9 Extension (cable data, diode IR)
12 BEIER-Electronic 02.12.2015
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Installation du module sonore

Afin de fixer au mieux le module sonore a votre modéle réduit, vous pouvez par
exemple utiliser de la bande velcro autocollante que vous placerez sur la coque en
plastique du module. Faites attention a ce qu’aucun composant ou connexion ne soit
en contact avec des pieces métalliques, cela pourrait provoquer un court-circuit qui
engendrerait la destruction du module ainsi que des éléments qui y sont connectés.

Connexion du module sonore

Le branchement de la batterie, du haut-parleur et des sorties respecte toujours le
méme schéma, que ce soit en mode analogique, digital ou mixte.

Cependant le cablage des autres connecteurs du module est dépendant du mode de
fonctionnement choisi.

Débranchez toujours I‘alimentation avant de connecter votre module sonore !

Le bornier X1 a ressorts permet une connexion rapide et simple du module sonore,
pour brancher ou débrancher un cable il vous suffit de pousser le levier situé sur le
dessus du bornier avec un petit tournevis. Les cables doivent étre dénudés d’environ
7-8mm et étamés.

Raccordement de I'alimentation (batterie)

Le module sonore est congu pour une alimentation en courant continu de 5 a 14V.
Connectez le bornier X1/1 du module sonore au péle positif de votre batterie et le
bornier X1/2 au péle négatif. Vous pouvez bien sir utiliser la batterie de propulsion
du modéle et vous devez pour cela utiliser un cable en Y afin de relier a la fois le
module sonore et le variateur de vitesse a la batterie.

Si l'alimentation est connectée correctement, la LED verte du module sonore doit
s’allumer.

Nous vous recommandons ['utilisation du fusible fourni (4A) en le plagant sur le céble
+ venant de la batterie afin d’éviter la destruction de votre modéle réduit ou du
module sonore en cas de mauvais cablage.

De plus vous pouvez installer un interrupteur entre votre batterie et le module sonore
afin de diminuer la consommation électrique de votre modéle réduit si vous ne
désirez pas utiliser le module sonore en permanence.

Raccordement du haut-parleur:

Vous pouvez relier jusqu’a 2 haut-parleurs au module USM-RC-2, le 1er haut-parleur
doit étre connecté au bornier X5, le haut-parleur optionnel doit étre raccordé au
bornier X6.

14 BEIER-Electronic 02.12.2015
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Le cable rouge issu du connecteur de haut-parleur doit étre relié au pdle positif du
haut-parleur. Le céble noir doit étre relié au pble négatif du haut-parleur.

Vous ne devez sous aucun prétexte relier entre elles les deux sorties haut-
parleur ! Vous ne devez donc pas essayer de les relier en paralléle afin d’y
connecter un seul haut-parleur!

Le cable fourni pour relier le haut-parleur ne doit pas étre rallongé afin d’éviter toute
interférence radio (particulierement pour des ensembles FM) ! Le cable doit
également étre le plus éloigné possible de I'antenne et du récepteur.

Informations au sujet de I'alimentation du récepteur:
Le courant fourni aux bornes X1/1 et X1/2 alimente a la fois I'amplificateur audio
intégré, les sorties et le reste de I'électronique du module sonore.

Le récepteur n'est donc pas alimenté par le module, il n'y a donc aucune tension aux
bornes des entrées X2, de ce fait il n'y a aucun risque a connecter un circuit BEC ou
une batterie de réception aux bornes X2.

La tension BEC issue du variateur de vitesse peut donc alimentr directement le
récepteur par l'intermédiaire des entrées X2.

Cela revient donc a dire que l'alimentation du récepteur s'effectue comme si il n'y
avait pas de module sonore. Et si vous utilisez 2 variateurs avec systeme BEC, l'un
de deux BEC doit étre désactive.

Raccordement des sorties:
Les sorties 1 — 10 du module se trouvent sur le connecteur X3, les sorties 11 et 12
se trouvent sur les borniers X1/9 et X1/10.

Nous vous recommandons d’utiliser la nappe fournie pour raccorder les sorties 1 —
10, mais vous pouvez bien sir connecter un autre céble si vous le désirez.

La commutation des sorties du module se fait sur le pble négatif, le pdle positif de
ces sorties étant toujours alimenté (voir plan de cablage).

Le péle positif de chacun des éléments associés aux sorties (LEDs, moteurs) peut
étre relié soit au connecteur X1/8, soit directement au péle positif de votre batterie.

Nappe:

Sortie Brin
1 brun
rouge
orange
jaune
vert
bleu

oA~ WIN
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7 lilas
8 gris
9 blanc
10 noir

La nappe de couleurs doit étre correctement branchée sur le module afin de faire
correspondre les couleurs aux sorties, le fil marron doit donc étre en haut (au niveau
du centre du module) et le fil noir doit se situer en bas (prés du bord du module)
lorsque vous regardez 'USM-RC-2 du dessus. Vous pouvez tourner celle-ci de 180°
mais attention I'ordre des couleurs du tableau ci-dessus ne correspondra plus !

La tension délivrée par les sorties (fixée a 100% d’intensité) est toujours équivalente
a l'alimentation du module sonore, cela signifie que vous ne devez par exemple
utiliser que des lampes 12V si vous alimentez le module en 12V. Si vous voulez
utiliser des LEDs vous devez faire attention a la polarité de ces derniéres et utiliser
des résistances, les résistances employées dépendent de I'alimentation fournie et du
type de LED. Si vous n’étes pas a l'aise avec le calcul de résistances, vous pouvez
vous référer au tableau ci-dessous qui liste la résistance nécessaire en fonction de la
tension d’une LED standard (environ 15mA):

Tension Résistance
6V 270 Ohm
7,2V 330 Ohm
8,4V 470 Ohm
9,6V 510 Ohm
12V 680 Ohm

Si vous devez relier plusieurs LEDs a la méme sortie (par ex. clignotants avant et
arriere), il est préférable d’utiliser des résistances séparées plutét que relier les LEDs
en série.

Conseils pour le cablage:
Vous devez utiliser des fils de 0.75mm? de section pour relier le module a la batterie
et des fils de 0.25mm? pour le reste des connexions.

Le variateur de vitesse ainsi que les moteurs sont d’importantes sources
d’interférences qui pourraient perturber le bon fonctionnement du module sonore
(sifflements, grésillements dans le haut-parleur), voila pourquoi les moteurs utilisés
dans votre véhicule doivent absolument étre antiparasités.

Il est également important d’apporter une attention particuliere au cablage afin qu’il
soit le plus « propre » possible, vous devez toujours utiliser des cables les plus
courts possible en évitant toute boucle inutile. Le module sonore doit de préférence
étre relié directement a la batterie de propulsion.

De plus vous pouvez apporter de nettes améliorations dans le fonctionnement du
module en écartant au maximum les cables moteur de ce dernier.
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Si vous rencontrez encore des problemes provoqués par votre variateur
électronique, vous pouvez utiliser un condensateur de 1000uF (ou plus) sur les
cables positifs du variateur et du module sonore.
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Raccordement du module sonore en mode digital

Raccordement des voies proportionnelles:

Les connecteurs X2/1 a X2/4 vous permettent de relier jusqua 4 voies
proportionnelles de votre récepteur au module sonore. Les 2 cables patch fournis
avec le module vous serviront a relier 2 de ces voies proportionnelles. Si vous
désirez relier d’autres voies, vous aurez besoin d’autres cables patch, ceux-ci sont

disponibles dans notre boutique Internet.

Un marquage spécial sur le module indique la disposition des 4 voies, les voies #1 et
#2 sont doublées ce qui signifie que vous pouvez brancher directement le variateur
ou le servo sur la prise jumelle sans avoir recours a un cable servo en Y. Vous aurez
par contre besoin de ce genre de cable si vous désirez connecter un variateur ou un
servo aux voies #3 et #4 du module.

Veillez a bien orienter le cable patch sur le module de maniére a ce que le fil marron
soit dirigé vers I'extérieur du module (a droite) et le fil orange dirigé vers l'intérieur du
module (a gauche).

Voici les différentes fonctions que vous pouvez activer a partir des 4 voies
proportionnelles du module sonore:

Voie Maquette avec 1 moteur Maquette avec 2 moteurs
#1 bruitage moteur variant selon la bruitage moteur variant selon la
vitesse vitesse
#2 diverses fonctions bruitage moteur variant selon la
vitesse
#3 diverses fonctions diverses fonctions
#4 diverses fonctions diverses fonctions

Si votre maquette possede 2 moteurs (par exemple véhicule a chenilles) et que vous
utilisez la voie #2 pour le deuxieme moteur, seules les voies #3 et #4 pourront
commander les fonctions supplémentaires (sons, sorties, etc.).

Les numéros des voies du module n'ont rien a voir avec les numéros des voies sur
votre récepteur, la voie #1 de votre récepteur ne doit pas forcement étre reliée a la
voie #1 du module sonore. En général la voie des gaz de votre radiocommande
correspond a la voie #3 sur votre récepteur, celle-ci doit donc étre reliée a la voie #1
du module.

Raccordements des entrées:
Les entrées X1/4 a X1/7 du module vous permettent de contréler 4 fonctions
différentes (voir page 31).

Ces entrées sont a commutation négative, cela signifie que celles-ci doivent étre
reliées au plle négatif de I'alimentation pour activer la fonction associée. En général
on utilise des « multiswitches » pour cela (tels que nos produits OKA-4, RC-SM-2
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mais aussi d’autres multiswitches standard) et si ce dernier est a commutation
négative, il peut étre connecté directement aux entrées du module sonore.

Le bornier X1/3 est l'entrée permettant d’activer le bruitage moteur, pour le
déclencher il vous suffit simplement de relier le pdle négatif de I'alimentation a cette
entrée (a l'aide d'un interrupteur ou d’'un multiswitches).

En mode digital, le son du moteur peut étre déclenché via une voie proportionnelle,
un switch en mode Nautic ou via le mode EKMFA, il n’est donc pas nécessaire de
relier le bornier X1/3 dans ce mode.

Le module ne produira aucun son tant que vous n’avez pas activé le bruitage
moteur !
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Raccordement du module sonore en mode analogique

Raccordement des moteurs:

En mode analogique, la vitesse du véhicule est déterminée par la tension appliquée
aux bornes du moteur, ce dernier doit étre connecté aux connecteurs X1/4 / X1/5 du
module, parallelement aux raccordements vers le variateur de vitesse. Si vous
désirez brancher un second moteur, reliez-le aux connecteurs X1/6 / X1/7.

Vous devrez faire attention au sens de branchement du moteur au variateur de
vitesse si vous désirez utiliser les feux de recul, si ceux-ci s’allument quand votre
modele avance alors permutez le raccordement du moteur au module.

Raccordement des entrées:

Les 4 entrées X2/1 a X2/4 du module vous permettent d’activer 4 fonctions (voir
page 31), pour cela vous ne devez relier que la broche de gauche de I'entrée (dirigée
vers le centre du module), les 2 autres broches étant inactives.

Si vous n’utilisez qu’un seul moteur, vous pouvez utiliser les connecteurs X1/6 et
X1/7 comme entrées supplémentaires.

Ces entrées sont a commutation négative, cela signifie que celles-ci doivent étre
reliées au plle négatif de I'alimentation pour activer la fonction associée. En général
on utilise des « multiswitches » pour cela (tels que nos produits OKA-4, RC-SM-2
mais aussi d’autres multiswitches standard) et si ce dernier est a commutation
négative, il peut étre connecté directement aux entrées du module sonore.

Le bornier X1/3 est l'entrée permettant d’activer le bruitage moteur, pour le
déclencher il vous suffit simplement de relier le pdle négatif de I'alimentation a cette
entrée (a l'aide d'un interrupteur ou d’'un multiswitches).

Le module ne produira aucun son tant que vous n’avez pas activé le bruitage
moteur !
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Raccordement du module sonore en mode mixte

Raccordement des moteurs:

En mode mixte, la vitesse du véhicule est déterminée par la tension appliquée aux
bornes du moteur, comme dans le mode analogique. Ce dernier doit étre connecté
aux connecteurs X1/4 / X1/5 du module, parallélement aux raccordements vers le
variateur de vitesse. Si vous désirez brancher un second moteur, reliez-le aux
connecteurs X1/6 / X1/7.

Vous devrez faire attention au sens de branchement du moteur au variateur de
vitesse si vous désirez utiliser les feux de recul, si ceux-ci s’allument quand votre
modeéle avance alors permutez le raccordement du moteur au module.

Raccordement des voies proportionnelles:

Les connecteurs X2/2 a X2/4 vous permettent de relier jusqua 3 voies
proportionnelles de votre récepteur au module sonore. Les 2 cables patch fournis
avec le module vous serviront a relier 2 de ces voies proportionnelles. Si vous
désirez relier d’autres voies, vous aurez besoin d’autres cables patch, ceux-ci sont

disponibles dans notre boutique Internet. .

Veillez a bien orienter le cable patch sur le module de maniére a ce que le fil marron
soit dirigé vers I'extérieur du module (a droite) et le fil orange dirigé vers l'intérieur du
module (a gauche).

Les différentes fonctions que vous pouvez activer a partir des 3 voies
proportionnelles du module sont consultables page 31.

Les numeéros des voies du module n'ont rien a voir avec les numéros des voies sur
votre récepteur. La voie #1 de votre récepteur ne doit pas forcement étre reliée a la
voie #1 du module sonore. En général la voie des gaz de votre radiocommande
correspond a la voie #3 sur votre récepteur, celle-ci doit donc étre reliée a la voie #1
du module.

Raccordements des entrées:

Le bornier X1/3 est l'entrée permettant d’activer le bruitage moteur, pour le
déclencher il vous suffit simplement de relier le pdle négatif de I'alimentation a cette
entrée (a I'aide d’un interrupteur ou d’'un multiswitches).

En mode mixte, le son du moteur peut étre déclenché via une voie proportionnelle,
un switch en mode Nautic ou via le mode EKMFA, il n’est donc pas nécessaire de
relier le bornier X1/3 dans ce mode.

Le module ne produira aucun son tant que vous n’avez pas activé le bruitage
moteur !
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Haut-parleur

N’importe quel haut-parleur dont 'impédance est supérieure ou égale a 4 Ohms peut
étre au module USM-RC-2, mais pour des performances optimales, nous vous
conseillons d’utiliser un haut-parleur a large bande dont I'impédance est de 4 ou 8
Ohms. Vous pouvez bien sir utiliser une impédance plus élevée, mais le volume
maximal diminuera en conséquence.

La puissance maximale et donc le volume du module sonore dépendent également
de la tension d’alimentation.

Le tableau ci-dessous indique la puissance maximale en fonction du voltage et de
'impédance du haut-parleur.

U=6Vv U=7,2v U=8,4V U=9,6V U=12v
Puissance a4 Q 4,5W 6,5W 8,8W 11,5W 18,0W
Puissance a 8 Q 2,2W 3,2W 4 4W 5,8W 9,0W
Puissance a 16 Q 1,1W 1,6W 2,2W 2,9W 4,5W

Ces puissances sont obtenues avec un signal normal, non sur-amplifi€ mais en
pratique il vous est possible de pousser davantage votre amplificateur sans perdre
en qualité de son, il est donc possible d’obtenir une plus forte puissance que celle
listée ci-dessus pour de faibles tensions (par exemple 7,2V).

Vous pouvez connecter 2 haut-parleurs au module sonore ce qui a pour
conséquence de doubler la puissance. Cependant cela ne signifie pas que le volume
sera 2 fois plus élevé, en effet la perception du volume par l'oreille humaine n’étant
pas linéaire, il faudrait entre 10 a 40 fois plus de puissance pour atteindre le double
de volume.

Afin d’obtenir un rendu sonore optimal, vous devez placer le haut-parleur dans
un caisson de résonance adapté. Un haut-parleur posé a plat sur une table ne
délivre jamais le meilleur son !

Comme pour tout amplificateur, le module dégage de la chaleur, celle-ci doit étre
dissipée par un radiateur. Veillez donc toujours a une bonne circulation de I'air autour
du module afin de prévenir toute surchauffe excessive surtout en cas de tension
elevée (par exemple 9.6V) et lorsque ce dernier est équipé de 2 haut-parleurs de 4
Ohms. Vous pouvez également ajouter un ventilateur pour contribuer plus
efficacement au refroidissement du module.

Si vous trouvez que la puissance sonore n’est toujours pas suffisante, vous pouvez
adjoindre au module sonore un convertisseur haut niveau/bas niveau avec
séparation galvanique (utilisée dans les autoradios) ainsi qu’'un condensateur 10nF
afin d’y connecter un amplificateur supplémentaire.
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Réglage du volume

Le volume du module sonore peut étre controlé par un potentiométre externe
(100kQ), ce dernier doit étre relier au connecteur X3 (voir schéma page 9).

Si vous ne connectez pas de potentiomeétre, le volume est toujours réglé a son
maximum suivant le niveau que vous avez fixé dans le logiciel Sound-Teacher (10-
100%)

Le volume peut également étre controlé a partir de votre radiocommande, a l'aide
d’un manche, d’'un bouton rotatif, d’'un interrupteur ou d’'un module multiswitches.

Note générale a propos du volume

Veillez noter que les sons que vous transférez sur le module doivent étre de la
meilleure qualité possible, il arrive souvent que le son ait été enregistré avec un
volume trop faible ce qui provoque un rendu de mauvaise qualité lorsque celui-ci est
joué a partir du module sonore.

Le volume de chaque son (10-300%) peut cependant étre ajusté a partir du logiciel
Sound-Teacher.
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Sons

Tous les sons sont stockés dans le module sonore grace au logiciel Sound-Teacher
dans des emplacements appelés « slots ».

Vous n’étes généralement pas obligé de remplir chacun des slots, si par exemple
vous ne voulez pas de bruit de démarrage, alors laissez le slot correspondant vide.

Les 2 slots pour les sons « ralenti » et « FG1 » (déplacement) doivent
obligatoirement comporter un son, sinon vous n’aurez aucun son a l’arrét ou en
mouvement !

Voici un apergu des slots disponibles:

Slots

Démarrage a froid

Démarrage a chaud

Bruit au ralenti

Démarrage du véhicule (stop - en mouvement)
Arrét du véhicule (en mouvement = stop)

Arrét du moteur

Rapports FG1 - 5 (lent, normal, rapide)
Passage des rapports FG1 - FG5

Marche arriére

Freins

Grincement en courbe (chenilles)

Clignotant

Son 2éme moteur: démarrage/arrét, ralenti, départ/arrét
véhicule

Son additionnel 1 — 30

Son servo 1 - 4 gauche/droite

Son servo 1 - 2 IR gauche/.droite

Son du moteur électrique relié au module EXM-2
Son de la pompe hydraulique

Alerte basse tension

Alerte surintensité

Sons aléatoires 1 — 8

Piste 1-30 pour lecteur WAV

En cas de marche arriére le module sonore vous permet de jouer des sons différents,
vous devez pour cela remplir les slots correspondants. Cependant, ceci n’est pas
obligatoire, et si ces slots restent vides, les sons joués seront ceux de la marche
avant. Les slots dédiés aux sons de marche arriére ne sont donc utiles que si les sons
de marche arriére sont différents de ceux dédiés a la marche avant.
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Bruitage moteur

Le bruitage du moteur est composé de différents sons : un son de démarrage, un
son de ralenti, un son de croisiére et un son d’arrét du moteur. Ce module sonore
offre la possibilité de reproduire jusqu’a 5 sons de croisieres difféerents représentant
par exemple les rapports de boites de vitesse mais aussi jusqu’a 8 sons de transition
représentant par exemple les changements de rapports ainsi qu’'un son de recul, de
freinage et de grincement en cas de virage (pour les véhicules a chenilles). Tous ces
sons sont joués seulement si le bruitage moteur est activé (voir page 27).

Son de démarrage (a froid et a chaud)
Le son de démarrage est joué au moment ou vous activez le bruitage moteur. Une
fois la lecture de ce son terminée, la lecture enchaine sur le son de ralenti.

Si le bruitage moteur est activé lorsque le modéle est déja en mouvement, le son de
démarrage ne sera pas joué, le module passera directement au son correspondant
au régime moteur.

Vous pouvez utiliser 2 sons de démarrage différents, I'un représente le démarrage a
froid (par exemple le démarreur tourne plus longtemps avant que le moteur ne
s’allume), l'autre représente le démarrage a chaud (le moteur démarre tout de suite).
Le choix entre le son de démarrage a froid ou le son de démarrage a chaud
dépendra du temps qui s’est écoulé depuis le dernier arrét du bruitage moteur
(valeur fixée dans le Sound-Teacher)

Si vous ne voulez pas utiliser cette option, il vous suffit simplement de remplir un des
2 slots (peu importe lequel), et le module jouera toujours le son de ce dernier.

Son de ralenti

Le son de ralenti est lu en boucle lorsque le véhicule est a 'arrét, voila pourquoi il
suffit d’'un son simple (1-10s) que vous mettrez dans le slot correspondant.
Cependant, plus le son sera long, plus réaliste sera le rendu.

Son de démarrage
Le son de démarrage est joué uniquement lorsque le modele se met en mouvement
(arrét > en mouvement).

Sons vitesse FG1 - FG5

Le son joué lorsque le véhicule se déplace sont les sons FG1-5. Ces derniers sont
joués en boucle mais leur vitesse de lecture dépend du mouvement du véhicule : le
module sonore détecte la vitesse de déplacement du véhicule et joue le son a la
vitesse correspondante. Vous pouvez ajuster la vitesse a laquelle le module jouera le

son a partir de la courbe de régime, reportez-vous a la page 85 pour plus
d’informations.

Les sons déclenchés lors du déplacement du véhicule sont définis a partir du logiciel
Sound-Teacher, cela concerne les sons imitant les changements de rapports ainsi
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que les sons correspondants aux différentes vitesses (par exemple un bruit
d’échappement plus feutré a bas régime et plus rauque a haut régime).

Attention le bruit des changements de rapports est déclenché par le module et pas
par une vraie boite de vitesse mécanique ou par le variateur électronique contrélant
le moteur électrique du véhicule, de ce fait il n'est pas possible d’activer ces sons a
partir du servo en charge du changement de rapports.

Vous pouvez utiliser 3 slots différents pour reproduire 'ensemble de la plage sonore
du moteur (normal, décélération et accélération)., ces 2 derniers slots sont optionnels
et permettent de générer un son plus authentique lorsque le modeéle ralentit ou
accelére. Cependant, seul le son « normal » est suffisant dans la plupart des cas.

Si vous utilisez les slots « décélération » le son permutera automatiquement du slot
normal au slot décélération lorsque le véhicule ralentit. La méme chose se produit
lorsque le modele accéléere et que vous avez renseigné le slot «accélérationy.

Pour diviser la courbe de vitesse en différentes plages vous devez utilisez le
diagramme de plages de régime (voir page 85).

Sons pour changement de régime/vitesses

Si vous utilisez plusieurs plages de régime vous pouvez également simuler les
changements de rapports de votre véhicule en utilisant des sons dédiés a cela. Ces
sons seront joués dés que vous changerez de plage de régime.

Tout comme vous pouvez différencier I'accélération de la décélération vous pouvez
différencier les sons de passage de vitesse : le son joué lors du passage de I'état
FG1 a I'état FG2 peut étre différent du son utilisé pour le passage de FG2 a FG1.

Ce son est toujours joué dans son intégralité quand vous changez de rapport, c’est
pour cette raison que le son doit étre assez court afin d’éviter que le son de
changement de vitesse soit encore en lecture alors que le modéle est déja arrété.

Son d’arrét véhicule
Le son d’arrét est joué uniquement lorsque le véhicule s’arréte (en mouvement -
arrét), cela peut étre par exemple le bruit des freins.

Son d’arrét moteur
Le son d’arrét du moteur est joué quand vous arrétez le bruitage moteur.

Son de marche arriére

Le son de marche arriere est joué lorsque le véhicule recule, cela peut étre par
exemple le bip d’avertissement d’'un camion. Ce son est un bruit additionnel qui est
mixé/ajouté au son du moteur classique.

Son de freinage
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Le son de freinage est joué lorsque la vitesse de déplacement du véhicule est
brutalement réduite.

Bruit de grincement

Le bruit de grincement en courbe ne peut étre reproduit que lorsque le module est
configuré pour opérer avec 2 moteurs, ce son est joué lorsque le module décrit une
courbe (pour simuler les grincements des chenilles d’un tank en virage). Le seuil est
ici fixé a partir du logiciel Sound-Teacher.

Vous trouverez des échantillons de sons dans le répertoire « USM-RC-2 Sounds »
du DVD fourni. Pour déposer I'un de ces exemples dans votre module, démarrez
simplement le logiciel Sound-Teacher, ouvrez un fichier projet *.usm et ajoutez les
sons désirés. Sauvegardez ensuite votre projet sur la carte SD.

L’atout de ce module est d’offrir la possibilité de changer et modifier les sons a votre
convenance, votre véhicule devient alors un objet unique et personnalisé.

Du fait des nombreuses fonctionnalités du module sonore, nous vous recommandons
de créer votre propre projet et de procéder progressivement en vous basant sur les
exemples de projets inclus sur le DVD.

Allumage et coupure du bruitage moteur
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Le module sonore ne peut reproduire le bruitage moteur que si celui-ci a été
précédemment active.

Voici différents moyens d’activer ce son:

Activation du bruitage moteur a partir de I’entrée X1/3:

Vous pouvez démarrer la lecture du bruitage moteur en reliant 'entrée X1/3 au podle
négatif de I'alimentation. Le bruitage moteur se coupera si cette entrée n’est plus
reliée a I'alimentation.

Vous pouvez relier cette entrée de différentes fagons:

« A laide d’'un pont simple: tirez un fil entre la borne négative de votre batterie
et 'entrée X1/3, le bruitage moteur sera alors activé des que le module sera
alimenté. L'inconvénient de cette méthode est que le son moteur ne peut étre
désactivé qu’en coupant I'alimentation du module. C’est par contre un moyen
trés simple de tester le module pour la premiére fois.

e A la place d'un simple fil, vous pouvez connecter une interrupteur entre
'entrée X1/3 et la borne négative de votre batterie. L’inconvénient est que le
bruitage moteur ne peut pas étre contrélé depuis votre radiocommande.

e Vous pouvez remplacer l'interrupteur par un module multiswitches, cela vous
permettra de contréler le bruitage moteur depuis votre radiocommande.
Veillez a ce que le module multiswitches soit a commutation négative (ce qui
est le cas la plupart du temps) !

Activation du bruitage moteur a partir d’un canal proportionnel:

Si, sur votre radiocommande, vous disposez d’'un manche, d’un interrupteur ou d’un
potentiométre libre, vous pourrez I'utiliser pour contréler le bruitage moteur. Pour
cela il vous suffit de relier la sortie du récepteur correspondante a une des entrées
(X2/2 - X2/4) du module a 'aide d’'un cable patch.

Vous devez ensuite associer dans le logiciel Sound-Teacher 'une des quatre zones
A, B, Cou D (voir page 36) de votre manche de radiocommande a la fonction
d’activation/désactivation du bruitage moteur (« son moteur on/off »)

Cette option n’est disponible qu’en mode digital ou mixte.

Activation du son bruitage a partir d’'un module multiswitches:

Vous pouvez contréler le bruitage moteur a l'aide d’'un module multiswitches en le
reliant a 'entrée X2/3 du module. Vous devez ensuite dans le logiciel Sound-Teacher
définir l'interrupteur de votre module multiswitches qui sera dédié a I'activation du
son moteur (« son moteur on/off »).

Cette option n’est disponible qu’en mode digital ou mixte.

Activation du son moteur en mode EKMFA:

Le mode EKMFA vous permet de contrdler presque tous les sons du module a l'aide
d’'une seule voie proportionnelle, le nombre d’'impulsions que vous donnez a partir du
manche ou de 'un interrupteur associé a cette voie définira le son qui sera joué.

Le nombre d’'impulsions nécessaire pour activer ou désactiver le son du moteur est
définit a 'aide du logiciel Sound-Teacher.

Cette option n’est disponible qu’en mode digital ou mixte.
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Activation automatique en fonction du déplacement du véhicule:

Le bruitage moteur peut également étre activé automatiquement des que vous
bougez le manche des gaz, le son sera alors actif tant que le manche n’est pas en
position neutre et se coupera automatiquement au bout d’'un certain temps (1 - 255s)
lorsque le manche sera revenu au neutre. Pour activer cette option et définir le temps
de coupure automatique utilisez le logiciel Sound-Teacher. Cette option est parfaite
si vous ne disposez pas de voie libre sur votre radiocommande pour activer ou
couper le bruitage moteur.

Ajustement du bruitage moteur selon la vitesse de déplacement

Vous pouvez ajuster la vitesse du son de croisiére a l'aide du trim P1, cependant
dans le cas ou vous disposez de plusieurs sons de croisiére (FG1 - FG5) nous vous
recommandons de déplacer le trim au milieu et d’ajuster la vitesse du son de
croisiére a I'aide du diagramme de son moteur (voir page 85).
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Son 2eme moteur

Vous pouvez simuler le son d'un second moteur en plus du bruitage moteur
traditionnel, ce son pourra donc varier selon la vitesse mais n'offrira pas autant de
slots/possibilités que le son principal.

Le son du 2éme moteur ne doit pas obligatoirement étre un bruit classique de moteur
devant étre joué lorsque le véhicule est en mouvement, celui-ci peut par exemple
reproduire le son de la rotation d’'une tourelle de char ou le son d'une pompe
hydraulique.

Voici les slots sons disponibles:

- démarrage moteur 2

- ralenti moteur 2

- début déplacement 2

- son de croisiére (varie selon la vitesse)
- arrét déplacement 2

- arrét moteur 2

Les slots ci-dessus ont le méme réle que ceux associés au moteur no1 (voir page
25), de ce fait la aussi il n’est pas nécessaire de remplir tous ces slots. Par exemple,
dans le cas de la rotation d’une tourelle de char, seuls les slots «début déplacement
2», «son de croisiére» et «arrét déplacement 2» sont nécessaires car le moteur
électrique assurant la rotation de la tourelle ne tourne pas quand celle-ci est a I'arrét.

La vitesse définissant le son de croisiere du 2eme moteur peut étre contrdlée par
'une des 4 voies proportionnelles #1-#4, pour cela vous devez définir le numéro de
voie a partir du logiciel Sound-Teacher (voir page 65).

Vous pouvez activer/désactiver les sons du second moteur de 2 fagons différentes:

- en sélectionnant la fonction «Son moteur 2 on/off» dans l'onglet «Canaux
proportionnels», «Nautic 1», «Nautic 2», ou «mode EKMFA» du logiciel Sound-
Teacher

- en cochant la case «Activer son moteur en mouvement» dans I'onglet «Son moteur
2» du logiciel Sound-Teacher

De plus, il est également possible de désactiver automatiquement le son moteur no1
lorsque le son moteur no2 s’active, et vice versa.

Cependant les fonctions de feux de recul (et bip de recul) ainsi que les feux stop (et
bruit de freinage) ne sont pas associées au son moteur no2, elles ne sont associées
gu’au son moteur classique.
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Fonctions du module sonore

En plus du bruitage moteur, le module USM-RC-2 vous permet de contrdler d’autres

sons ainsi que certaines fonctions.

En voici la liste:

Sons additionnels

Sons 1 — 30 activables

Sorties / lumiéeres

Sortie 1 — 12 commutables
Séquence de sorties 1 -8
Sélecteur de feux +/-

Feux de position

Feux de croisement

Feux de route / appel de phares
Antibrouillards avant
Antibrouillards arriére
Clignotant gauche

Clignotant droit

Feux de détresse

Feux de recul

Freins

Locomotive: Feux de circulation
Navire: Au mouillage

Navire: En mouvement

Navire: Echoué

Navire: Capacité de manceuvre restreinte
Navire: Non maitre de sa manceuvre
Navire: Tirant d'eau contrarié
Navire: Remorqué

Navire: Assisté

Navire: Péche

Fonctions

Son moteur on/off

Son moteur 2 on/off

Son aléatoire activé

Volume + ou -

Accélérer en point mort

Modification tpm moteur
Réinitialisation (redémarre le module)
Multifonction 1-4

Séquence de fonctions 1 - 8

Lecteur WAV

Lecture/stop

Pause

Morceau suivant
Morceau précédent
Aléatoire

Servos

Servo 1/2 en position 1 -4

02.12.2015

BEIER-Electronic 31




FR Module sonore USM-RC-2

e Séquence Servo 1/2
Module infrarouge SM-IR16-2 | ¢ Servo 1/2 en position 1 — 2
e Gyrophare

e Clignotant/Flashs

e Chenillard
Fonctions pour le module e Sortie 13-22
d’extension EXM-2 e Servo 3/4 position 1-4

e Rotation moteur gauche / droite

Toutes ces fonctions sont contrélables a partir des voies proportionnelles #2 a #4, du
mode Nautic, du mode EKMFA et des entrées externes du module, I'assignation des
fonctions est faite a partir du logiciel Sound-Teacher

Il faut cependant souligner qu’aucune de ces fonctions ne peut étre assignée 2 fois,
par exemple vous ne pouvez pas activer les antibrouillards a partir d’'un
multiswitches et d’'un manche de votre radiocommande.

Sons additionnels 1 - 30

En plus des sons moteurs, le module USM-RC-2 peut jouer jusqu'a 30 sons
supplémentaires tels qu’une siréne, des bruitages hydrauliques, des chansons, des
messages radios, etc. Il n’y a aucune limite a I'imagination...

Pour jouer un son, celui-ci doit étre lancé par une impulsion. Cette impulsion est
générée soit par les voies proportionnelles #2 - #4, soit par le mode Nautic, soit par
le mode EKMFA soit par les entrées externes du module.

Les sons additionnels 1 et 2 sont particuliers, ceux-ci sont chacun constitué de 3
slots indépendants. Quand le son 1 commence, le slot « début » est joué en premier,
ensuite le son passe au slot « boucle » et joue ce dernier en boucle tant que le signal
qui déclenche le son 1 est actif. Quand ce signal disparait, le son passe au slot
« fin » puis s’arréte. Le son additionnel 2 fonctionne sur le méme principe.

De cette fagon un son tel qu’une sirene de bateau avec une amplitude variable (sans
coupure franche a la fin) peut étre reproduit, on peut également reproduire le bruit
d’'une mitrailleuse avec une grande réverbération.

Les slots « début » et « fin » sont optionnels, vous pouvez les laisser libres si vous le
désirez.

Pour les sons additionnels 3 a 30, de nombreux mode de lecture sont disponibles via
le logiciel, il est alors possible de régler chaque son afin de produire le meilleur effet
possible.

Voici les différents modes disponibles, ceux-ci different selon le mode de
fonctionnement du module.
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Mode de lecture a partir des voies proportionnelles #2 - #4 avec mémoire ou a

partir du mode EKMFA:

Mode

Fonction

Une fois/Complet

Quand le son a commencé, il est lu une seule fois, du
début jusqu’a la fin, puis s’arréte. Il est impossible
d’'interrompre le son prématurément, il est toujours lu
entierement.

Une fois/Arrét immédiat

Quand le son a commence, il est lu une seule fois, du
début jusqu’a la fin, puis s’arréte. Cependant si le son
est a nouveau relancé alors qu’il n'est pas terminég, le
son s’interrompt immédiatement.

Boucle/Complet

Quand le son a commencé, il est lu en boucle du début
jusqu’a la fin indéfiniment. Pour arréter ce son, vous
devez le « réactiver », il est alors lu du début jusqu’a la
fin une fois de plus, complétement, puis s’arréte.

Boucle/Arrét immédiat

Quand le son a commencé, il est lu en boucle du début
jusqu’a la fin indéfiniment. Pour arréter ce son, vous
devez le «réactiver», le son <s’arréte alors
instantanément.

Mode de lecture a partir des voies proportionnelles #2 - #4 en statique, en

mode Nautic ou a partir des entrées externes du module :

Mode

Fonction

Une fois/Complet

Quand le son a commencg, il est lu une seule fois, du
début jusqu’a la fin, puis s’arréte. Il est impossible
d’'interrompre le son prématurément, il est toujours lu
entierement.

Une fois/Arrét immédiat

Quand le son a commencg, il est lu une seule fois, du
début jusqu’a la fin, puis s’arréte. Si le signal d’impulsion
s’arréte lors que le son est en lecture, le son s’arréte
immédiatement.

Boucle/Complet

Quand le son a commencé, il est lu en boucle du début
jusqu’a la fin indéfiniment. Si le signal d’impulsion
s’arréte le son est lu jusqu’a la fin puis s’arréte.

Boucle/Arrét immédiat

Quand le son a commencé, il est lu en boucle du début
jusqu’a la fin indéfiniment Si le signal d'impulsion s’arréte
le son s’arréte alors instantanément.
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Sons aléatoires

Vous pouvez jouer jusqu’a 8 sons aléatoires, le moment ou un son est déclenché est
choisi arbitrairement entre 2 valeurs (min/max) que vous avez déterminées dans le
logiciel Sound-Teacher et qui doivent étre comprises entre 1 et 250s. Ces valeurs
sont propres a chaque son. Vous pouvez également définir les conditions durant
lesquelles ces sons seront déclenchés (arrét/en mouvement - moteur on/off), on
pourra ainsi reproduire par exemple les grincements de chenilles d’'un blindé émis
uniquement lorsque celui-ci se déplace.

Comme les 8 sons sont émis de fagon indépendante les uns des autres, il peut trés
bien arriver que 2 voire 3 sons soient joués simultanément, vous pouvez empécher
cela en activatant I'option « Ne pas jouer les sons aléatoires en méme temps ».

Vous avez le choix d’activer ou non les sons aléatoires, cette activation peut étre
définitive (les sons seront joués aléatoirement dés que le module sera allumé) ou
temporaire (vous pourrez activer/désactiver les sons aléatoires a partir de votre
radiocommande a tout moment). Pour cela vous devez choisir la fonction «Sons
aléatoires activés» dans le logiciel Sound-Teacher.

Lecteur WAV

Le lecteur WAV du module sonore peut étre considéré comme un lecteur MP3 a la
différence que ce lecteur lit des fichiers WAV au lieu de fichiers MP3.

Le lecteur WAV est principalement destiné a lire des chansons, mais il peut bien sar
lire d'autres morceaux.

Vous pouvez stocker jusqu'a 30 morceaux grace au logiciel Sound-Teacher..

Les 5 fonctions du lecteur WAV sont:
Lecteur / Stop

Pause

Morceau suivant

Morceau précédent

Aléatoire

Ces 5 fonctions sont contrdlables a partir des voies proportionnelles #2 a #4, du
mode Nautic, du mode EKMFA et des entrées externes du module.

Fonction « lecture / stop »

Si cette fonction est activée, le lecteur WAV commencera la lecture du premier
morceau. Si la fonction est de nouveau activée, la lecture sera interrompue. La
lecture d'un morceau commence toujours par le début de celui-ci.
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Si un morceau est joué dans son intégralité, le lecteur enchainera avec le morceau
svuiant, mais vous pouvez décider de désactiver cette option en cochant la case
« Arréter la lecture a la fin de chaque titre », le morceau suivant ne sera donc pas lu,
et la lecture s'arrétera automatiquement.

Sl le lecteur est positionné a la fin de la piste 30, la lecture reprendra a la piste 1.

Le module sonore garde en mémoire le numéro du dernier morceau joué, si vous
rallumez celui-ci la lecture reprendra donc au dernier morceau joué. Si des
changements sont effectués sur la carte SD depuis le logiciel Sound-Teacher, la
lecture reprendra au premier morceau.

Fonction « Pause »
Cette fonction permet de mettre en pause/lecture le morceau.

Fonction « morceau suivant »
En activant cette fonction, le lecteur lira le morceau suivant, peu importe s'il la liste
des morceaux comporte des blancs.

Un nouveau morceau aléatoire sera joué si la fonction « lecture aléatoire » est
activee.

Fonction « morceau précédent »

En activant cette fonction, le lecteur lira le morceau précédent. Si cette fonction est
activée plus de 5 secondes, le lecteur ne lira pas le morceau précédent mais
reprendra le morceau courant au début.

Un nouveau morceau aléatoire sera joué si la fonction « lecture aléatoire » est
activée.

Fonction « Lecture aléatoire »
Permet de choisir aléatoirement un morceau. Si vous activez cette fonction lors de la
lecture d’un titre, un nouveau morceau sera automatiquement lu.
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Assignation des fonctions aux voies proportionnelles #1- #4

La voie proportionnelle #1 sert uniquement a la lecture de la vitesse du moteur. Si
vous utilisez un véhicule avec 2 moteurs, la voie proportionnelle #2 est également
nécessaire pour déterminer la vitesse du véhicule.

Les 2 ou 3 voies restantes peuvent
étre utilisées par le module afin
d’activer certaines fonctions ou
sons.

(2,0ms)

Les voies #2 - #4 voie sont chacune
divisées en 5zones A, B, N, CetD
afin de pouvoir contréler plusieurs
fonctions par manche. Ces plages
représentent les différentes
positions du manche de la voie
concernée.

(1,5ms)

La plage N représente la position
neutre du manche.

Ce principe est également valide

pour un manche horizontal. La zone (1,0ms)
A se trouve alors a gauche et la

zone D a droite.

'@
Seuil 1 (60)
190905000 % % %%
Seuil 2 (20)
. Position neutre  (0)
Seuil 3 (20)
Seuil 4 (60)
v ' (100)

Vous pouvez fixer les frontieres de ces 4 zones a l'aide du logiciel Sound-Teacher
afin de les adapter au mieux a votre radiocommande.

Assignation du canal #2 - #4:

Zone Fonctions
En position (>0,5s) | Temporaire (0,5-2,0s) Long (>2,0s)

Statique Mémoire Mémoire

Fonction on Fonction on/off Fonction on/off
(Statique) (Mémoire) (Mémoire)

B Fonction on Fonction on/off Fonction on/off
(Statique) (Mémoire) (Mémoire)

C Fonction on Fonction on/off Fonction on/off
(Statique) (Mémoire) (Mémoire)

D Fonction on Fonction on/off Fonction on/off
(Statique) (Mémoire) (Mémoire)

Théoriquement vous pouvez assigner 12 fonctions par voie proportionnelle, mais en
pratique c’est un non sens car il vaut mieux éviter d’occuper la méme zone avec une

fonction en mode statique et une fonction en mode mémoire.
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Voici les différences entre le mode statique et le mode mémoire d’'une fonction

Statique

Mémoire

La fonction est active tant que le manche
est dans la zone correspondante. Si le
manche quitte cette zone, la fonction est

La fonction s’active lorsque le manche se
trouve dans la zone correspondante. Si
le manche quitte cette zone, la fonction

reste active.

La fonction est désactivée lorsque le
manche revient dans la zone
correspondante de fagon temporaire ou
plus durable. L’option mémoire ne
concerne pas les sons additionnels
lorsque ceux-ci doivent étre joué qu’une
seule fois (option « 1 fois / complet »
dans l'onglet « Sons additionels »), le
son n’est joué qu’une seule fois.

désactivée.

Reportez a la page 31 afin d’avoir la liste des fonctions assignables aux 4 zones A,
B, C, etD.

Position neutre de la voie #1

Afin d’émettre le bruit de moteur correspondant a la position du manche, la position
neutre de la voie #1 doit étre correctement renseignée dans le logiciel Sound-
Teacher. Reportez-vous a la page 85 afin d’effectuer cette étape.

Position neutre des voies #2 - #4

De maniére générale, les constructeurs d’ensemble R/C ne définissent pas de
position neutre, voila pourquoi vous pouvez configurer différentes positions neutres
pour les voies #2 - #4 a partir du logiciel Sound-Teacher dans des valeurs comprises
entre 1.3 a 1.7ms (si vous utilisez 2 moteurs cela ne concernera que les voies #3 et
#4).

Il est également possible d’effectuer une détection automatique du neutre lors de
l'initialisation du module, il est important de vous assurer que les manches de votre
radiocommande sont dans la position voulue afin d’éviter que de mauvaises valeurs
soient utilisées. Vérifiez ces positions avant d’allumer le module sonore.

Astuces:

Vous pouvez vérifier les valeurs envoyées par votre radiocommande que recoit le
module sonore en connectant ce dernier a votre ordinateur puis en langant le logiciel
Sound-Teacher et en vous rendant dans le menu « Aide » et « Diagnostic » (voir
page Fehler! Textmarke nicht definiert.). Ceci peut étre tres utile pour détecter un
disfonctionnement. De plus c’est un bon moyen pour apprendre a contrdler les 5
plages (A, B, N, C, D) a partir de votre radiocommande.
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Simulation des manches et interrupteurs

Pour contréler toutes les fonctions assignées + O
aux voies #2 - #4 facilement, il vous suffit de

simuler les différentes positions du manche a

partir d'un ensemble de « microswitches ». Si

vous pressez par exemple l'interrupteur S1, la

position simulée du manche sera la position A

R1
33R

Sl
R2
680R

Bien souvent les manches disponibles sur une A }.\
radiocommande sont déja utilisés pour
d’autres fonctions, mais la plupart des
radiocommandes possédent d’autres voies N
disponibles, ce montage peut alors étre utilisé @
pour contrdler les sons additionnels & partir de B H\
ces voies supplémentaires.

S O

R3
1k

Vous n’avez besoin que de 6 résistances et
de 4 interrupteurs pour chaque voie.

O

T

S
R4

1k

Avec les résistances données, ce montage
devrait fonctionner avec toutes les
radiocommandes standards., de plus vous
pouvez si besoin définir les seuils des 5 D }'\
plages dans le logiciel Sound-Teacher.

S4

R5
680R

Pour certaines radiocommandes
(Robbe/Futaba), vous serez amené a ajouter
une résistance de 68Kohms au niveau de la
branche de la borne « S ».

R6
33R

- O
Ce circuit est disponible entierement
assemblé sur notre site sous les références SMS-R (Robbe) et SMS-G (Graupner et
autre)

Conseil:

Nous vous recommandons d’utiliser la fonction de diagnostic du logiciel Sound-
Teacher pour vous assurer du bon fonctionnement de ce montage avec votre
radiocommande.
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Canal multifonctions (EKMFA)

Le « Canal multifonctions » (EKMFA) vous permet de contréler 30 fonctions du
module sonore a l'aide d’une seule voie proportionnelle de votre radiocommande
(voir page 29), vous devez pour cela utiliser la voie proportionnelle #3 du module
sonore. Tout comme le mode «normal», la course du manche de votre
radiocommande est divisée en 5 zones A, B, N, C et D (voir page 36) et vous pouvez
tres bien utiliser, a la place d’'un manche classique, un interrupteur ou le circuit décrit
en page 38 contréler les fonctions du module sonore,

L’assignation des fonctions associées au mode EKMFA s’effectue a I'aide du logiciel
Sound-Teacher (voir page 71).

Pour déclencher un son ou une fonction particuliere, le manche de votre
radiocommande, ou l'interrupteur, doit étre déplacé de la position N vers les positions
A ou D un certain nombre de fois.

La derniére position est conservée en mémoire, cela vous permet de répéter le
dernier son joué ou la derniére fonction activée autant de fois que vous le désirez en
maintenant le manche en position B ou C pendant 1 seconde. Ceci vous évite aussi
de devoir recompter le nombre de déplacements du manche pour déclencher a
nouveau ce son ou cette fonction.

Si vous désirez contréler une ou plusieurs des 12 sorties du module a partir de ce
mode EKMFA, vous devez nécessairement configurer ces dernieres en mode
« statique », « flashante » ou « impulsion », une sortie configurée en « feux stop » ne
peut pas étre activée a partir du mode EKMFA.
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Mode Nautic / mode multiswitches

Le mode Nautic ou mode multiswitches est certainement la méthode la plus pratique
pour contréler le module sonore a partir de votre radiocommande, vous devez pour
cela vous procurer le module multiswitches compatible avec votre radiocommande.

Le module USM-RC-2 supporte les multiswitches suivants (ou modules compatibles):

BEIER-Electronic NMS-16-R, NMS-16-G und NMS-24-G
BEIER-Electronic EMS-16-R, EMS-16-G und EMS-24-G
Graupner Nautic-Expert Module (No. 4108)

Robbe Multi-Switch Module (No. 8084, 8413, F1511)
Mergen 12-Canaux et 16-Canaux Multiswitch

Le module sonore supporte 2 canaux dédiés aux modules nautic/multiswitches, vous
pouvez donc installer 2 modules multiswitches dans votre radiocommande afin de
contréler plus de fonctions simultanément.

Certaines radiocommandes récentes integrent un « module nautic logiciel», il n'est
donc pas nécessaire, dans la plupart des cas, d’avoir un véritable module
multiswitches. Reportez-vous au manuel de votre émetteur pour plus de détails.

Si vous désirez utiliser le mode Nautic avec le module sonore, vous devrez l'activer
dans le logiciel Sound -Teacher a partir de I'onglet « Nautic 1 » ou « Nautic 2 » de la
section « configuration ».

Vous pouvez assigner une fonction ou un son (voir page 31) a chaque position de
chaque switch a l'aide du logiciel Sound-Teacher (voir page 55), vous déclencherez
ainsi le son ou la fonction désirée en actionnant le switch correspondant.

L’'option mémoire peut étre activée pour chaque position de chaque switch, cela
signifie que le son ou la fonction est activé lorsque vous actionnez le switch et reste
active tant que vous n’actionnez pas une seconde fois le switch.

Vous devez utiliser un cable patch afin de relier la voie de votre récepteur sur
laquelle est branchée le module multiswitches a la voie proportionnelle #3 (X2/3) ou
proportionnelle #4 (X2/4) du module sonore.

Si le module sonore récupere correctement les informations de votre module
multiswitches, la LED bleue du module sonore devrait clignoter a intervalles
réguliers. Si vous utilisez nos modules multiswitches EMS, cette LED ne clignotera
que lorsque vous actionnez un interrupteur.

Si cette derniére ne clignote pas, ou si le module Nautic ne fonctionne pas alors
vérifiez les branchements de votre radiocommande et reportez-vous au manuel de
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votre radiocommande, vous y trouverez généralement des informations sur les
parametres nécessaires pour un module Nautic.

Si vous utilisez un ensemble Jeti Duplex 2.4GHz, la « output period » du récepteur
doit étre fixée sur « byTransmitter » dans la Jeti-Box.
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Type de sorties

Le module sonore posséde 12 sorties qui peuvent étre utilisées pour piloter des
lampes, des LEDs, des relais, etc. et pour lesquelles vous pouvez définir différents
mode de commutation a I'aide du logiciel Sound-Teacher (voir page 72).

Les sorties 11 et 12 sont liées aux sorties servos 1 et 2. Si vous activez les sorties
servos 1 ou 2 a l'aide du logiciel Sound-Teacher, alors rien ne doit étre relié aux
sorties 11 ou 12!

Toutes les sorties sont a commutation négative et doivent étre reliées a la borne
négative du périphérique de sortie (par ex. LED, lampe, relais, etc.), la borne positive
du périphérique doit étre relié directement a la borne positive de votre batterie.

La luminosité (variation de tension) peut étre contrélée individuellement pour chaque
sortie a partir du logiciel Sound-Teacher, cette valeur peut varier de 2% a 100% par
pas de 2%.

Attention, si vous connectez des relais ou d’autres composants a charge inductive
(par ex. un moteur) aux sorties du module vous devez alors utiliser une diode de
roue libre (par ex. TN4007) :

M[e]]e]]e]]e]
TN
1

El[e][e][e][e]
+HO|a